
Metodología para el Proceso de Diseño

Repentina 3: Restaurante                            Valor: 10pts

Objetivo

Diseñar un Restaurante de mariscos en Monterrey

Con capacidad mínimo para 60 comensales.  
Concepto

Definir un concepto adecuado al tema del proyecto.
Ubicación

Plaza comercial en Cumbres Elite, sobre Ave. Leones. 
(2 locales)

Entregables :  

• Análisis del usuario 
• Análisis de sitio
• Programa arquitectónico
•Matriz y diagrama de relaciones
• Lámina conceptual
• Anteproyecto: Todos los dibujos, esquemas, bocetos  
que se consideren suficientes, pueden ser:  bocetos 
con anotaciones, documentos de análisis, plantas 
arquitectónicas, conjunto, cortes, fachadas, croquis de 
detalles, etc.

Programa arquitectónico

El programa deberá 
contener al menos los 
siguientes espacios:
• Área de espera
• Área de comensales
• Bar
• Terraza 
• Baños
• Cocina 
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Ubicación:  Plaza comercial en Cumbres Elite, locales comerciales en 2do piso.
Se utilizarán dos locales comerciales juntos.  12x24m = 288 m2
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Manual del Arquitecto Descalzo, Johan Van Lengen

Representación

Fuente: Manual del Arquitecto Descalzo, Johan Van Lengen


